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y�ka
jaBartosz Chodorowski<
homzee�ethernet.pl><team�g
t-game.net><166142�student.pwr.wro
.pl>Wro
ªaw, 6 sty
znia 20101 Gªówne zaªo»eniaCelem projektu jest stworzenie strony internetowej gry Greedy Car Thieves, która b�dzie dost�pna w inter-ne
ie pod adresem http://g
t-game.net/.2 Sz
zegóªowy opis wymaga«Strona internetowa GCT:
• b�dzie korzysta¢ z bazy dany
h MySQL. Napisana zostanie jako skrypt CGI w j�zyku Perl,
• powinna speªnia¢ standardy XHTML 1.1 oraz CSS 2.1
• powinna wygl¡da¢ s
hludnie i elegan
ko,
• b�dzie zawiera¢ mo»liwo±¢ rejestra
ji oraz zalogowania,
• b�dzie zawiera¢ forum podzielone na kategorie. Kategorie podzielone b�d¡ natomiast na w¡tki, w który
hu»ytkowni
y b�d¡ mogli pisa¢ posty,
• u»ytkowni
y b�d¡ mieli mo»liwo±¢ tworzenia nowy
h w¡tków, nie b�d¡ mogli natomiast tworzy¢ nowy
hkategorii forum,
• u»ytkowni
y z prawami administratora b�d¡ mogli usuwa¢ pojedyn
ze posty, w¡tki i 
aªe fora. B�d¡ te»mogli tworzy¢ nowe fora,
• b�dzie zawiera¢ �newsy� na stronie gªównej, które dodawa¢ i usuwa¢ b�d¡ mogli u»ytkowni
y z prawamiadministratora,
• b�dzie zapisywaªa wszystkie wizyty,
• b�dzie bezpie
zna � odporna mi�dzy innymi na ataki typu SQL inje
tion.1
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