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1 Tresé zadania

Rozwazmy gramatyke

W — W+S8|S

S — LL|L

L - LC|C

C — 0|1]2(3]4]5|6|7]8]9

generujaca wyrazenia utworzone przez wyrazenia zlozone z liczb rzeczywistych i catkowitych oraz operacji
dodawania. Gdy dodawane sa dwie liczby calkowite to wynik jest calkowity, w przeciwnym przypadku wynik
jest rzeczywisty.

Podaj definicje sterowana sktadnia wyznaczajaca typ i wartosé kazdego podwyrazenia.

2 Rozwigzanie

Zaktadamy, ze z kazdym wezltem zwiazany jest zbioér nastepujacych atrybutow:

e type — przyjmuje warto$¢ INTEGER lub REAL.
e ival — wartos¢ typu catkowitego, majaca znaczenie gdy type == INTEGER.

e rval — wartos$¢ typu zmiennoprzecinkowego, majaca znaczenie gdy type == REAL.

len — dlugosé ciagu cyfr.
Zaktadamy, ze mamy do dyspozycji funkcje:
e i2r(n) — przyjmujac dana catkowitoliczbows n, zwraca jej odpowiednik w formacie zmiennoprzecinko-

WYL

e pow(a, b) — dla zmiennoprzecinkowych liczb a, b zwraca a®.



Sterowanie sktadnia odbywa sie wedlug ponizszego pseudokodu:

C—n {C.ival =n; } danec{0,1,23,4,56,7,8,9}

L—-C A
L.ival = C.ival;
L.len = 1;
}
L— L,C {
L.ival = L;.ival*10 + (C.ival;
L.len = [.len + 1;
}
S—L {
S.type = INTEGER;
S.ival = L.ival;
}
S — Ll.LQ {
S.type = REAL;
S.rval = i2r(L;.ival) + i2r(Lg.ival) / pow(10.0, i2r(Ls.len));
}
wW—5 A
W = S; // kopiowanie wszystkich atrybutéw
}
W—-w;+S A
if (W;.type == INTEGER && S.type == INTEGER)
{
W .type = INTEGER;
W.ival = Wi.ival + S.ival;
}
else if (Wj.type == INTEGER && S.type == REAL)
{
W .type = REAL;
W .rval = i2r(Wj.ival) + S.rval;
}
else if (Wj.type == REAL && S.type == INTEGER)
{
W .type = REAL;
W.rval = Wi.rval + i2r(S.ival);
}
else
{
W .type = REAL;
W.rval = Wi.rval + S.rval;
}



