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1 Analiza rynkuNajnowsze badania rynku gier komputerowyh wykazaªy zwi�kszone zapotrzebowanie na gry typu RPG. Ana-lityy wykazali, »e obenie ten typ produkji zajmuje 20% rynku i wykazany jest dynamizny wzrost udziaªu.Ponadto w mediah obserwuje si� popularyzowanie kultury nordykiej z podkre±leniem arhetypu wikinga.W zwi¡zku z powy»szym zauwa»ono luk� na rynku gier jak¡ jest brak produkji RPG osadzonej w realiahnordykih. Badania rynku zleone �rmie Badryn sp. z.o.o potwierdziªy powy»sze przypuszzenia i wykazaªyszerokie zainteresowanie gr¡ RPG, w której bohaterami byliby wikingowie.2 Analiza produktuCelem zrealizowania produktu jest:
• zmieszzenie si� w bud»eie okre±lonej w karie projektu,
• terminowa realizaja elów poszzególnyh grup robozyh,
• zapewnienie, aby projekt byª atrakyjny poprzez minimalizaj� lizby bª�dów oraz uwzgl�dnienie ozeki-wa« grazy3 Dokumentaja projektuSzzegóªowe zadania, termin ih wykonania oraz bud»et zostaªy okre±lone w katalogu WBS.
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