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1 Analiza rynku

Najnowsze badania rynku gier komputerowych wykazaly zwiekszone zapotrzebowanie na gry typu cRPG. Ana-
litycy wykazali, ze obecnie ten typ produkeji zajmuje 20% rynku i wykazany jest dynamiczny wzrost udziatu.
Ponadto w mediach obserwuje sie popularyzowanie kultury nordyckiej z podkresleniem archetypu wikinga.

W zwiazku z powyzszym zauwazono luke na rynku gier jaka jest brak produkcji cRPG osadzonej w realiach
nordyckich. Badania rynku zlecone firmie Badryn sp. z.0.0 potwierdzily powyzsze przypuszczenia i wykazaly
szerokie zainteresowanie gra RPG, w ktorej bohaterami byliby wikingowie.

2 Analiza produktu

Celem zrealizowania produktu jest:

e zmieszczenie sie w budzecie okreslonej w karcie projektu,
e terminowa realizacja celow poszczegdlnych grup roboczych,

e zapewnienie, aby projekt byt atrakcyjny poprzez minimalizacje liczby btedéw oraz uwzglednienie oczeki-
wain graczy

3 Dokumentacja projektu

Szczegbdlowe zadania, termin ich wykonania oraz budzet zostaly okreslone w katalogu WBS.



