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Grupa Nazwa Czas Optymistyzny Pesymistyzny Dziaªaniapoprzedzaj¡e0 Planowanie pray 2 dni 1 dzie« 2 dni -1.1 Silnik gra�zny 1 miesi¡ 2 tygodnie 5 tygodni 01.2 Silnik d¹wi�kowy 2 tygodnie 2 tygodnie 255 tygodnia 01.3 Silnik �zyzny 3 tygodnie 3 tygodnie 4 tygodnie 01.4 Sztuzna inteligenja 1 miesi¡ 1 miesi¡ 5 tygodni 01.5 Logika gry 10 dni 8 dni 14 dni 1.1 1.2 1.3 1.4 3.1 3.32.1.1 Gra�ka 3D 1 miesi¡ 3,5 tygodnia 6 tygodni 02.1.2 Gra�ka 2D 1 miesi¡ 1 miesi¡ 5 tygodni 02.1.3 Cutsenki 5 tygodni 4 tygodnie 7 tygodni 02.2 D¹wi�ki 1 miesi¡ 3 tygodnie 5 tygodni 02.3 Muzyka 1 miesi¡ 3 tygodnie 5 tygodni 03.1 Gameplay 1 miesi¡ 1 miesi¡ 5 tygodni 03.2 Fabuªa 1 miesi¡ 1 miesi¡ 5,5 tygodnia 03.3 Level design 1 miesi¡ 1 miesi¡ 5 tygodni 0A Generalne testy 2.5 tygodnia 2 tygodnie 3 tygodnie wszystko
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